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Deulscher
Basketball Bund

DEUTSCHER BASKETBALL BUND E.V.

Inberriatiznalen Basketbal Verbandes [FIBA}

B Mogliche Zeichen:
Hauptsponsor des DBB Seell r:“‘"" e ml::;n 2: i
H y/ " CE 1 . pastendes Eretus . i e e
DiBaZ R 11 P e e e Druckbuchstaben von A-Z, A,0,U,RR

Mg Db Devinbasd &6

P8 Namen der Spieler <= FOULS Zlffern VOn O - 9

Ausriister des DBB

V X (Kreuz)
= (Strich)

= ] = (Doppelstrich)
= IF',‘;‘"‘;" e O (Umkreisung)
%:m e / (Schréagstrich)
, (Komma)
“ (Apostroph)
= - (Punkt)
= L — . (Doppelpunkt)

oo X (Stern)

- — hochgestelltes groRRes B, €, T oder P
i B hochgestelltes kleines ¢
== LT 1T OCCIrr11m1

B [sssanslfsTassns) v (Haken)

Blatt 1 fur e Spieleit - Elatt 2 fr den Gewinrer - Elatt 2 (qelb) far den Vedisrer Machdruck nur mit Genebmigurg des DEB gestattat.




Hauptsponsor des DBB
DiBa7’
Mg Db Devinbasd &6

Ausriister des DBB
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ALsZeiten R-cer-Saiakpaacan-
1. il—z 2. Verlingenna/en
Mannschaft A: I_ | |
ann- i el e ) N
Schaﬁs_LSplelpenode. ilz13]4a 2. Spielperiode] 4 3
Fouls: 3. Spielpericde:| 4 3 4. Spielperiode:| 4 3
VI*W Namen der Spieler x|22 FOULS
Trainer =
Trainer- ﬂj
Assistent

Deutscher
Basketball Bund

Mitte 2003 wurden das Regelwerk dahin
gehend geéndert, dass jeder Mannschatft in der
ersten Halbzeit zwei und in der zweiten
Halbzeit drei Auszeiten zur Verfigung stehen.

Nun muss der offizielle Anschreibebogen des
DBB bis zum Neudruck abgeéandert werden.
Dies geschieht in schwarzer Farbe.

1. .in den Spielperioden” wird gestrichen;

2. die Zahlen ,2.“, ,3.“ und ,4.“ werden
gestrichen;

3. Zwischen ,3.“ und ,4.“ wird ,2.“
geschrieben.

Gleich geblieben ist, dass jeder Mannschaft
pro Verlangerung eine Auszeit zusteht.



Hauptsponsor des DBB

DiBa?7

Mg Db Devinbasd &6

Ausriister des DBB
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(ALLE DATEN SIND DEM SPIELPLAN ZU ENTNEHMEN)

Hier kommen die offiziellen Vereinsnamen hin

4 z.B. TSV BAYER 04 LEVERKUSEN

Hier die Mannschaftszahl, falls
A groRer 1, also 2, 3 oder 4

DEUTSCHER BASKETBALL BUND E.V.

Mitglied des Internationalen Basketball Verbandes (FIBA)

Mannschaft A Ordn.-Zanl Mannschaft B ardn.{Zahl
I gegen i D
Spielklasse: [ Ort: Spielhalle: 1. Schiedsrichter:
Spiel Nr.: Datum: \ Zeit: / 2. Schiedsrichter:
\ |
Offizielle Spielnummer Dﬁtrlljrrgéit:zz?é.szzfg ’ g‘g?ﬂgggﬁ;gg tl)\la:rgi 8\;|bet
laut Spielplan, z. B. 73 ! (Spielbeginn laut Spielplan) MAX-SCHMELING-HALLE

Name der Stadt, in der gespielt wird,
z. B. KOLN, SCHLESWIG, KASSEL

z. B.

BBL 1. Bundesliga Herren
2BLDN 2. Bundesliga Damen Nord
BelL4D Bezirksliga 4 Damen

oder die offizielle Hallennummer
der Halle wie 203A111 oder
offizieller Hallenkiirzel wie
GE-MBG eintragen.

Nachname — Komma — 1. Buchstabe Vorname — Punkt
JOL2U16M Jugendoberliga 2 der U16 méannlich z. B. KLEIN, D. oder BECKMANN, A. oder LATZ, H.

V




Deutscher
Basketball Bund

Alle sogenannten Grundeintragungen werden mit schwarz eingetragen!

Hauptsponsor des DBB

DiBa?’
- DEUTSCHER BASKETBALL BUND E.V.

Ausrister des DBB Mitglied des Internationalen Basketball Verbandes (FIBA)
Mannschaft B

Mannschaft A Ordn.-Zahl
k | TSV LEVERKUSEN gegen | SVD 49 DORTMUND

Ordn.Zahl |

Spielklasse: 1RLH Ort: LEVERKUSEN Spielhalle: 111A162 1. Schiedsrichter: BAUMER, H.-J.
Spiel Nr.: 145 Datum: 1. 3. 2003 Zeit: 18:00 2. schiedsrichter: OEHL, S.

Laut Spielplan ist heute folgendes Spiel:

1. Regionalliga Herren (1RLH)
21. Spieltag (1. 3. 2003)

145. Sa, 1.3.2003 18:00 111A162 TSV Leverkusen 2 — SVD 49 Dortmund SR: 2899 / 2938 *

* vorausgesetzt beide Schiedsrichter sind auch anwesend: 2899 = Baumer, Hans-Jirgen / 2938 = Oehl, Sebastian

Dies ist ein Beispiel giltig fur den Westdeutschen Basketball-Verband e. V. (WBV)




Hauptsponsor des DBB
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Ausriister des DBB
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30 Minuten vor Spielbeginn:
Die Trainer geben dem Anschreiber eine vorbereitete Liste. Folgende Angaben sind vorgeschrieben:

TA- bzw. MMB-
Nummer
z. B. ,054“ oder ,12“

Trikot-
Nummer

Vereinsname

(wird die TA-Nr. <+

verwendet, werden
die letzten drei Ziffern

LUTCKE, J.

eingetragen)

BOGOJEVIC, V.

HAMMINK, G

OKULAJA, A.

Spielername <«
BAECK, S.
ALEXIS, W.
FEMERLING, P.
PAPIC, S.
DEHERE, L.
Namen des
Trainers /’TRNNER: PESIC, S. Liz.-Nr.: A 770 —
(und Trainer- TRAINER.
Assistenten, falls '\\ASSISTENT: PRIGGE, B. Liz-Nr.: A 741 —

vorhanden)

> Besondere
Kennzeichnung
(Kapitan bzw.
Sonderteilnehmer)

—  Trikothummer

Lizenz-Nr.
~ des Trainers

(und Trainer-Assistenten,
nur falls gefordert)



utschear
rtball Bund

ALIZZEITEN et
1. il—a 2. Verlingenng/en
Hauptsponsor des DBB Namensabkurzung <+— Mannschaft A: I_ | |
. z. B. ,BAYER* Mann- R N
DIBaI// cemtre. 1. Spielperiode:l 1 |2 | 3| 4 2. Spielperiode:| 4 | 2 '
e ke Qeeetsn 4G Fouls: 3. Spielpericde:| 1 |2 (a4 4. Spielperiode:| 4 |2 |2l 4 Spielernamen:
. . Nachname — Komma —
Austisterdes DBA g = FOULS Erster Buchstabe des
. Vornamens — Punkt
" z.B.,RODL, H.“ oder
Hier werden die +GNAD, H.-J.“ oder
letzten drei Ziffern < »MULLER-S., H.-P.
des TA eingetragen
(z.B. 2’054 ) oder, Hier werden die vorlie-
falls die Mannschaft ;
. . genden Trikothummern
einen MMB hat, die aufsteigend sortiert
MMB-Nummer des ein etrg en (nur
betreffenden getrag
. » Zahlenvon 4 - 15,
Spielers . ) .
B keine Zeile frei lassen).
(z. B. ,02" oder . i
. Bei weniger als 12
,313" falls der . -
. Spielern ist nach dem
Spieler auf dem . .
letzten Spieler die
MMB der 3. i ; nachste Leerzeile
Mannschaft unter Trainer = e
“ . - durch ,Strich* zu
Platz ,13" steht). Trainer- -
Assistent entwerten.

v

Wie bei den Spielern werden hier die Namen des
Trainers und Trainer-Assistenten eingetragen
(ist kein Trainer-Assistent anwesend, Feld mit

LStrich* ausfuillen)

v

Falls Lizenznummer angegeben bzw.
vorgeschrieben ist, ist diese ein-
zutragen (ansonsten mit ,Strich* ausfillen)



Deulscher
Basketball Bun

Trage die folgenden Spieler richtig (sortiert) ein (Alle sogenannten Grundeintragungen werden mit schwarz eingetragen!):

Hauptsponsor des DBB

DIBaI// Mannschaft: WBV D4-Kadermannschaft Jahrgang 1988 mannlich
Pustisterdes DB Trikot Name MN'\fB Mannschaft Besondere Kennzeichnung
V 7 Kubitza, Jan 8 1. -
11 Gritjen, Helge 5 2. -
14 Von Heydebrand, Matthias 13 1. Kapitan
10 Karahan, Yavuz 21 1. Sonderteilnehmerausweis
4 Pelaj, Nderim 3 3. -
12 Dohmen, Max 7 1. -
13 Ohlbrecht, Tim 12 1. -
8 Wenningkamp, Felix 8 2. -
9 Askaryar, Matien 14 1. -
Trainer: Trainerlizenzen:
Coach  Kasch, Michael A140
Assist  Velmeden, Holger -
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Mg Db Devinbasd &6

Ausriister des DBB
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Und so ist es dann richtig eingetragen:

Auszeiten #reer-Spieiperiesen
1 2. \erlangenng/en
Mannschaft A WBV I_il-%
gqci’;?t's_tsmelpa'icﬂe: 11213l a 2. Spielperiode:| 4 314
Fouls: 3. Spielpericde:[ 1 |2 |3 ]| 4 4. Spielperiode:| 4 3
VW Namen der Spieler IX £2 FOULS
v']1 303 | PELAJ, N. 4
v'| 08 | KUBITZA, J. 7
v'] 208 | WENNINGKAMP, F. 8
v| 14 | ASKARYAR, M. | Jo
v| 21 [ KARAHAN, Y. -sTA- [x] 10
v'] 205 | GRUTJEN, H. 11
v'| 07 | DOHMEN, M. XN 12
v] 13 | OHLBRECHT, T. XN 13
v| 14 | V. HEYDEBRAND, M. - CAP - 14
——4
|
I

V| Tainer | K ASCH, M.

A 140

Trainer-

V| assistent | VELMEDEN, H.

Liz.-Nr.

Deulscher
Basketball Bund

Nachdem alle Spieler- und Trainerdaten
eingetragen wurden, Uberprift der 1.
Schiedsrichter die Teilnehmerausweise und
vorhandenen Trainerlizenzen.

10 Minuten vor Spielbeginn:

Der Trainer Uberprift die durch den
Anschreiber vorgenommenen Eintragungen;

Der Trainer markiert in der Farbe der ersten
Spielperiode die , Ersten Flnf* durch ein
»X"“ in der jeweiligen Spalte. Zum Schluss
macht er durch sein Handzeichen deutlich,
dass alle Eintragungen korrekt sind.

Vor dem Eréffnungssprungball Gberprift
der Anschreiber, ob die , Ersten Funf*
tatsachlich das Spiel beginnen. Trifft dies zu
wird um jedes , X" ein Kreis in der Farbe der
ersten Spielperiode gezogen. Trifft dies
nicht oder nur teilweise zu, so ist sofort der
1. Schiedsrichter zu informieren.

Der Anschreiber tragt ein , X" in der
entsprechenden Zeile bei allen Spielern ein,
die anschlieRend ins Spiel gehen. Dies
geschieht in der Farbe der aktuellen
Spielperiode (hier z. B. 2. Viertel).



Deulscher
B:

tball Bund

» In den Kastchen werden die

Auszeiten drder-Bpiehpetioten . . . :
Hauptsponsor des DBB 1. 2. ] Verlangerunasen Splelmlnuten elngetl’agenZ
DiBall/ Mannschaft & WBV 9 X|S5| X[X]3 7B g
Abgreis Dt vk 4G Marr- . . . . . . . L ]
) sohafts- - oPEPeode) 112134 2 Spielpericde:f 1 ]2 151 4 (wenn die Spieluhr eine
Austlster des DBB Fouls: 3. Spielpericde:[ 1 |2 [ 3] 4 4. Spielperiode:| 1 [2 |2 ] a Restspielzeit von 01:59
L bis 01:00 zeigt.)
V V[ Namen der Spieler x|E £ FOULS
- Alle Auszeiten werden in der
7} 303 | PELAJ, N, @ 4 Farbe der aktuellen Spielperiode
7} 08 | KUBITZA, J. L eingetragen bzw enthertZt'
A 208 | WENNINGKAMP. F. X 8 getrag : '
v] 14 | ASKARYAR, M. 9 Nicht gebrauchte Auszeiten
V] 21 | KARAHAN, Y. - STA - 10 werden nach der jeweiligen
v 205 | GRUTJEN, H. 11 Halbzeit entwertet (, X").
v| 07 | DOHMEN, M. ) 12
/| 13 [oHLBRECHT, T. ] 13 Bei Unentschieden nach der 4.
v| 14 | V.HEYDEBRAND, M. -CAP- (x| 14 Spielperiode gibt es pro
—1 A,B( Verlangerung eine Auszeit.
Bei nicht vorhandenen
. Verlangerungen werden die
Y| Tarer | KASCH, M. V2| A140 Auszeitkastchen durch einen
T . _ j M 113
N o | VELMEDEN, H. — »,Doppelstrich” entwertet.




Deulscher
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Bei Fouls wird jeweils die Spielminute

Hauptsponsor des DBB Auszeiten drsherreSprhehreriehen R X
2 1 2. Verlangenng/en eingetragen, in der das Foul geschah.
DiBaZ” i i i
| a Mannschaft & WBV I_ | | Je nach Art und Zeitpunkt gibt es
o Mann- 1 spielperiode:] 1 | 2 | 3| 4 2 spieperiode 1 [2 [ 3] 4 Unterschiede bzw. Zusatzeintragungen:
Ausriister des DBB schafts- /
Fouls: 3. Spielperiode: 4. Spielperiode: . . .
V ous el e s ld il B0 =R Fouls vor dem Spiel: Spielminute , 0*;
V[ Namen der Spieler X Ei FOULS Fouls in Pausen: Spielminute , IN“.
v| 303 | PELAJ, N. [)?_4 42 @ Personliches Foul ohne Freiwurfstrafe:
V| 08 [ kuBITZA. J 7 Spielminute ohne Zusatz
v| 208 | WENNINGKAMP, F. ] s Jio @ Personliches Foul mit Freiwurfstrafe:
/| 14 | ASKARYAR, M. 9 Spielminute mit Apostroph
v| 21 | KARAHAN, Y. -STA - 10047 @ Technisches Foul:
- S : .
/| 205| GRUTIEN, H. 1 Spielminute mit hochgestelltem
v| 07 | DOHMEN, M. X 1204 @ Unsportliches Foul: Spielminute wird eingekreist
) D
v] 13 |OHLBRECHT, T. () 13§47 D @ Disqualifizierendes Foul eines Spielers auf dem Feld:
v| 14 | V.HEYDEBRAND, M. -CAP- (XJ14) 0|2 |2 | 7|4°|D Spielminute mit hochgestelltem P
S — /\43( und , D im néachsten Feld
Trainer KASCH, M. ‘/é._: A 140
Trainer- i
assistent | VELMEDEN, H.




Deulscher
Basketball Bund

07 | DOHMEN, M. 12 .Gewalttatigkeit*: ,F* in alle freien Felder plus EIN
Technisches (,B“) Foul beim Trainer, unabhangig

13 |OHLBRECHT, L. von der Anzahl der deshalb disqualifizierten
14 | V. HEYDEBRAND, M. - CAP - () 14 Spieler

——— P

DD

Auszeiten #rder-Spieiperiesen
1, il—e 2. Verlangennglen
Hauptsponsor des DBB Mannschatt A WBV [ | | Fouls vor dem Spiel: Spielminute , 0*;
: F/ Mann- i iade ; I
DIBa// 5'5“3”5'1'Sp|9|pame' e — B Fouls in Pausen: Spielminute , IN
M e Fouls: 3. Spielperiode:( 1 |2 | 3] 4 4. Spielperiode:| 1 |2 |ala - =P " :
Ausruster des DBB \
‘ V"W Namen der Spieler x|E= FOULS
v| 303 [ PELAJ, N. & 4
v] 08 | KUBITZA, J. 7802|D|D[D|D @ Disqualifizierendes Foul eines Ersatzspielers:
v| 208 | WENNINGKAMP, F. Q(] 8 ,D“ in alle freien Felder plus Technisches
/| 14 | ASKARYAR, M 9 (,B*) Foul beim Trainer
v] 21 | KARAHAN, Y. - STA - 10
v] 205 | GRUTJEN, H. 1204 |INTT 7] 7] 7] F | @ Disqualifizierendes Foul aufgrund Art. 52
v
v
v

V] Trainer KASCH, M. v|E A 140 58| 8B| oC|s @ Technisches Foul gegen den Trainer: Spielminute mit
E— A hochgestelltem B (,B*-Foul) oder € (,C*-Foul). Der
v| assistent | VELMEDEN, H. I I Schiedsrichter muss dies (B oder C) dem Anschreiber
mitteilen.

Bei drei ,,B“-Fouls oder zwei ,C“-Fouls oder bei einer Kombination von zwei ,B“- und einem ,C“-Foul muss der Trainer
disqualifiziert werden. Dies muss der Anschreiber dem Schiedsrichter sofort mitteilen! Diese ,administrative*
Disqualifikation wird mit ,SD* (Spieldisqualifikation) gekennzeichnet.



Hauptsponsor des DBB

DiBa?7
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Ausriister des DBB
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Werden Freiwurfstrafen gleicher Schwere gegeneinander aufgerechnet, wird dies durch ein hochgestelltes
kleines ¢ kenntlich gemacht. Eine Kompensation kann nur aufgrund von Fouls in Sonderféllen (Fouls in der
gleichen Uhr-Stopp-Periode nach Art. 56) vorkommen.

Folgende Situation:

Spieler BS macht in der 6. Minute der ersten Spielperiode einen Schrittfehler. A7 lacht so hdmisch und tanzt
vor B5, dass die SR auf technisches Foul gegen A7 entscheiden. Vor der Ausfiihrung der Strafe meckert
Trainer A den SR wegen dieser ,lacherlichen Entscheidung” an. Hier wird gegen Trainer A ebenfalls ein
technisches Foul verhangt. Aufgrund dieser Entscheidung klatscht Spieler B9 provozierend in die Hande, so
dass der freie SR gegen B9 auch auf technisches Foul entscheidet.

Regelung:

Alle drei Fouls werden aufgeschrieben. Fouls mit gleicher Strafe heben sich auf und werden mit dem
hochgestellten kleinen ¢ kenntlich gemacht.

Lediglich die Strafe aufgrund des Fouls gegen den Trainer A wird ausgefihrt (2 Freiwlrfe mit anschlieRendem
Einwurf in Hohe der Mittellinie). So sieht dies dann aus:

Team A: |v] 08 |KUBITZA, J. X| 7 |6

Team B: |v| 13 |HARTMANN, S. Xl 9 |6

Team A |/ frainer | KASCH, M. 1r A 140 6C
/| Jainer | VELMEDEN, H. 3 S
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Auch Trainer oder Trainerassistenten konnen aufgrund ihres Verhaltens disqualifiziert werden. Hiermit ist
nicht die notwendige administrative Spieldisqualifikation gemeint, die in ,Fouls — Teil 2 behandelt wurde.

Disqualifikation des Trainers:

vl Trainer KASCH, M. v A 140 6°| D

Lz.-Nr.

Trainer-
v Assistent VELMEDEN, H. —_—

Der Trainer wurde aufgrund seines personlichen Fehlverhalten disqualifiziert. Diese Disqualifikation muss auf
der Ruckseite des Spielberichtbogens vermerkt werden und der Spielleitung ist innerhalb von 48 Stunden die
Begrundung der Disqualifikation mitzuteilen. Es wird ein ,C“-Foul eingetragen und das néachste freie Kastchen
mit einem grof3en ,D“ ausgefullt.

Disqualifikation des Trainer-Assistenten:

v'| Trainer KASCH, M. V= A 140 8B
Trainer- f;
Y\ Assistent VELMEDEN, H. E — D|D]|D

Hier wurde aufgrund seines personlichen Fehlverhalten der Trainerassistent disqualifiziert. Auch diese
Disqualifikation muss auf der Riickseite des Spielberichtbogens vermerkt werden und der Spielleitung

ist auch in diesem Fall innerhalb von 48 Stunden die Begriindung der Disqualifikation mitzuteilen.

Alle freien Foulkastchen sind mit einem ,D* auszufullen und es gibt ein Foul (,B*) in der Zeile des Trainers.



Deulscher
B:
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Fouls, die beim Trainer angeschrieben werden, zahlen nicht zu den Mannschaftsfouls!

Hauptsponsor des DBB

- |
D I Ba I// 1“““519“9“ 2. ] Verlangerunalen

Mg Db Devinbasd &6

Bei den vorgedruckten Zahlen , 1*

Ausriister des DBB Manrn-

2. Spielpericde:] X | S=—t=G-t—t
schafts- bis ,4“ wird bei einem Spielerfoul
V Fouls: S.Spielperiode: 4. Splelperiode:| 4 |2 |2 | 4 | das entsprechende Kast?:hen mit
'/TMr»'anB Namen der Spieler X Ei FOULS einem , X“ entwertet.
1303] PELAT N X 4l s In das 5. Késtchen wird die
v| 08 | KUBITZA, J. j 713 Spielminute des 5.
v| 208 | WENNINGKAMP, E. X} 8| o] Mannschaftsfouls eingetragen.
“: ;‘; ASKARYAR, M. 9 - Nach jeder Spielperiode werden die
> KABAHAN' Y. -STA - 10139 noch freien Kastchen durch einen
205{ GRUTJEN, H. — 11 waagerechten Strich ,-“ entwertet.
v| 07 | DOHMEN, M. X4 12
v|] 13 | OHLBRECHT, T. @ 13 Alle Eintragungen werden in der
v|] 14 | V.HEYDEBRAND, M. -CAP- (x)}14]7 Farbe der betreffenden Spielperiode
S Aﬂ( gemacht!
Hier nun ein kleines animiertes
Beispiel (7 Fouls in der 1.
V] Tainer | KASCH, M. vIZ|  A140 5° Spielperiode und 1 Foul in der 2.
E— A : : _
v| assistert | VELMEDEN, H. — Spielperiode):




utschear
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Trage alle Auszeiten, Fouls und Mannschaftsfouls ein:
(Die ,Ersten Funf* sind auf dem Spielfeld — Anzeige erfolgt automatisch)

Hauptsponsor des DBB
; e Spielperiode: Spielperiode:
DiBaZ’ » !
e e gt 10 Restspielzeit: Restspielzeit:
10:00 03:51
Ausriister des DBB
V Spielpariode: Spielperiode:
M}M‘ mlu Spieler Nr. 8 verlasst das Spiel;
Il it Pi. zeit: P .
fur ihn komm ieler Nr. 7
08:33 03-10 U ommt Spiele
Spislpericde: Spielperiode:
1 1
Restspielzeit: Restspielzeit:
06:12 02:12
Spielperiode: Spielperiode:
1 1
Restspielzeit: Restspielzeit:
05:00 00:48
Spielperiode: Spielperiode: Der Anschreiber muss nun noch eine dicke Linie
J_. . 1 . zwischen den gebrauchten und frei gebliebenen
Restspielzeit: Restspiolzeit: Foulkastchen ziehen (mit der gleichen Farbe wie
04:20 00:00 in der vorausgegangenen Spielperiode).




Deutscher
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Auszeiten #rderr-Gpieiperieden
Hauptsponsor des DBB 1. 2. \erlangerung/en
I v 4 Mannschaft & WBV IT | | |
|
Abgnch Dnuche ocietan 4G gﬂcﬂ?{s 1. Spielpericde: | X | X 13 I x| 7 2 Spielpericde:l 1 |2 | 3| 4
Ausriister des DBB Fouls: 3. Spielpericde:| 1 |2 |2 | 4 4. Spielperiode:| 1 |2 |23 ] 4
V vIF"l Namen der Spieler X ,%f FOULS
v| 303 [ PELAJ, N. S GIE
v| 08 | KUBITZA, J. X718
v'| 208 | WENNINGKAMP, F. X] 8 ]oT7
v] 14 | ASKARYAR, M. 9
v] 21 | KARAHAN, Y. - STA - 10
v| 205 | GRUTJEN, H. 11
v| 07 | DOHMEN, M. ] 12] 2 |10°
v| 13 [ OHLBRECHT, T. 13
v|] 14 | V. HEYDEBRAND, M. - CAP - QZYD 14{7°|D
\/ Trainer KASCH, M ‘/él- A 140
Trainer- -
v Assistent | VELMEDEN, H. -
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Deulscher

| L\ | N
,. "l\\ﬁ et |

Grundsétze:

Die Spielrichtung wird offiziell erst beim Eroffnungssprungball festgelegt.

Es wird stufenweise angeschrieben ]
(bei ,A" und ,B* keine Eintragungen in der gleichen Spalte) ) 4
Die Minutenzahl wird nicht wiederholt 'G_)
(z. B. bei mehreren Punkten oder Freiwirfen in der gleichen Spielminute) N
TA »
Es dirfen niemals Spalten (bei ,A“ und , B*) frei gelassen werden Spalte

Grundeintragungen werden in SCHWARZ eingetragen (bis auf , Erste Funf* und deren Bestéatigung)
1. Spielperiode wird in ROT eingetragen

2. Spielperiode wird in GRUN eingetragen

3. Spielperiode wird in BLAU eingetragen

4. Spielperiode und jede weitere Verlangerung wird in SCHWARZ eingetragen

oder:
Grundeintragung: Farbe 1 — 1. Spielperiode: Farbe 2 - 2. Spielperiode: Farbe 1
3. Spielperiode: Farbe 2 - 4. Spielperiode + Verlangerung(en): Farbe 1




Hauptsponsor des DBB
DiBa7’
Mg Db Devinbasd &6

Ausriister des DBB

&

Beim Eroffnungssprungball
tragt der Anschreiber links
vom ,M“ ein ,A" ein, wenn
Mannschaft A auf den Korb
links vom Kampfgericht
spielt (ansonsten ein ,B*).
Rechts vom ,M*“ tragt der
Anschreiber den anderen
Buchstaben ein.

» Hier werden die Spielminuten
eingetragen, z. B. , 0, ,, 7" oder , IN“.

Hier werden die Trikotnummern der
Spieler (Zeile 1) und das laufende
Ergebnis (Zeile 2) der Mannschaft
eingetragen, die vom Kampfgericht aus
gesehen auf den rechten Korb wirft.

Hier werden die Trikotnummern der Spieler (Zeile 1) und
das laufende Ergebnis (Zeile 2) der Mannschaft eingetragen,
die vom Kampfgericht aus gesehen auf den linken Korb wirft.



Jeutschar
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12/12]1 Fur Mannschaft ,B“ macht Nr. 12 in der 1. Spielminute
Hauptsponsor des DBB . . . .
. e 8|2 den ersten Feldkorb. In der gleichen Spielminute trifft
D|Ba // Spieler Nr. 8 der Mannschaft ,A“ den ersten Korbleger.

Mg Db Devinbasd &6

Ausriister des DBB

&

B ¥ A
12121 °
g2
2112]| 4 Anschlie3end erzielen beide
71413 Mannschaften in den nachsten
66 zwei Spielminuten weitere Korbe.
416
B M A
12020 L . .
512 Pun'k't'e far einen zuféalligen Elgenl_<orb werden dem
15 @I > B ) ) Kapitdn der Mannschaft angeschrieben, auch wenn
Zahlt ein Korb drei Punkte, er zu diesem Zeitpunkt nicht auf dem Spielfeld ist.
_| 64| wird der neue Punktestand Punkte wegen Goal tending oder Stéren des Balles
4] 4]@) eingekreist. werden dem Werfer gutgeschrieben.




Hauptsponsor des DBB

DiBa?7

Mg Db Devinbasd &6

Ausriister des DBB

&

Die Freiwurfversuche, die zur gleichen Strafe gehdren, werden eingeklammert:

Erfolgreicher 3-Punkte-Wurf
mit getroffenem Bonusfreiwurf.

Erfolgreicher 3-Punkte-Wurf
mit verworfenem Bonusfreiwurf.

Zwei erfolgreiche Freiwdrfe.

Zwei Freiwtrfe: Erster erfolg-
reich, zweiter verfehlt.

Drei Freiwurfe: Erster und zweiter
verfehlt, dritter nach Wiederholung
getroffen.

Tipp: Warte mit der Eintragung bei
Freiwlrfen, das kann Korrekturen
vermeiden (z. B. Wiederholung

oder Ungiiltigkeit wegen Ubertritt)

13

27

28

11

15

30

10

31

38

39

40

13

32

33

34

14

41

77

Erfolgreicher 2-Punkte-Wurf
mit getroffenem Bonusfreiwurf.

Erfolgreicher 2-Punkte-Wurf
mit verworfenem Bonusfreiwurf.

Technisches Foul eines Spielers
auf dem Feld: Freiwurf erfolgreich.

Zwei erfolglose Freiwirfe.

Drei erfolgreiche Freiwirfe.

Technisches Foul wahrend einer
Spielpause: Erster Freiwurf verworfen.

Jeutschar
Basketball Bund
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B X A
Am Ende der 1. Spielperiode wird unter der letzten Eintragung ein Strich gezogen.
Hauptsponsor des DBB 12{21110 Anschliel3end wird das aktuelle Ergebnis wiederholt und abermals unterstrichen.
DiBa’// = 8 22 Als letztes wird die Anzahl der erzielten Punkte dieser Spielperiode Ubertragen. =1 A: 22 minus 0 = 22
o Am Ende der 2. Spielperiode wird unter der letzten Eintragung ein Strich gezogen. B2l minus 0=21
Ausriister des DBB :
: Anschliel3end wird das aktuelle Ergebnis wiederholt und abermals unterstrichen:
V 15139}  Zusatzlich wird das aktuelle Ergebnis gedreht und mit den Buchstaben ,A* und ,B*
13]32]10 versehen. Dies geschieht mit der Farbe des nachsten Viertels. Jetzt stimmen die
32 39 Spielrichtung wieder (,A“ auf den linken Korb; ,B* auf den rechten Korb).
A_L39 . B_132 Als letztes wird die Anzahl der erzielten Punkte dieser Spielperiode Ubertragen. A: 39 minus 22 = 17

B: 32 minus 21 =11

Am Ende der 3. Spielperiode wird unter der letzten Eintragung ein Strich gezogen.

10! 661 AnschlieBend wird das aktuelle Ergebnis wiederholt und abermals unterstrichen.

15/ 58110 Als letztes wird die Anzahl der erzielten Punkte dieser Spielperiode tibertragen. == A: 58 minus 39 = 19

58 66 B: 66 mi 32=34
" Am Ende der 4. Spielperiode wird unter der letzten Eintragung ein Strich gezogen minus

und das Ergebnis wiederholt.

12 |78 Sollte es unentschieden stehen, so wird das Ergebnis abermals unterstrichen.
1578 110 Nun es geht weiter.

78 78 Als letztes wird die Anzahl der erzielten Punkte dieser Spielperiode tbertragen. A: 78 minus 58 = 20
V¥ B: 78 minus 66 = 12

Am Ende des Spiels - nach der 4. Spielperiode oder

der Vgrléing_erung(en) - wird unter der Iej[zten Eintrag- Ergets e 1. Spielperiod N 22 . 21
14 |88 ung ein Strich gezogen und das Ergebnis wiederholt.
Ergebnis der 2. Spielpariode: A 17 B: 11
11(891 5 Darunter wird ein weiterer Strich gezogen. Das Eigeonis cer 3, Spieperioce: A 19 B 34
& g8 \E/rgle..bms der 4(1 S)plelgenbOdi bzw. das der A: 85 minus 78= 7 Ergebnis der 4. Spielperiode: a_ 20 B 12
erlangerung(en) wird Ubertragen. ) ; _
J g g B: 88 minus 78 = 10 > Ergebnis der Veringerungren: A 1 B 10
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B m] A B Im| A
14153 Die einzelnen Spalten des laufenden Ergebnisses sind als eine Einheit zu betrachten,
10] 8 |59 die —ware es drucktechnisch méglich — unter einander stiinden. Alle Eintragungen
Hauptsponsor des DBB : sind so zu , Ubertragen” als ob es keine neue Spalte geben wiirde.
u I :
DMIQQM{/ ] Zu beachten ist lediglich, dass bei jeder Spalteniibertragung die momentane
g Spielrichtung der beiden Mannschaften durch die Buchstaben ,,A* und , B*
Ausruster des DBB : gekennzeichnet werden muss.
B [m] A A Im| B
: 88
79 67
A |67 B 79 Gleiches gilt naturlich auch fur Freiwirfe.
Gleich ob Korberfolg mit Bonuswurf, zwei
oder drei Freiwdurfe.
8] 13| 87
B 1A A B ¥ A
43 38
A |38 B (43 i i B )
- Gleiches gilt auch fur das Verfahren in der
Pause zwischen Spielperioden, bei Halbzeit
oder vor Verlangerungen.
10|38
13[43]110
12|5119
8 |57




Uberpriifung der Teilnehmerausweise

Hauptsponsor des DBB

> Passfoto korrekt befestigt?
D|Ba'// > Stempel auch tUber einen Teil des Passfotos?
R > Unterschrift des Spielers vorhanden?
Austisster des DBB > Stimmen Vereinsname und Altersklasse?

‘ Uberpriifung der Trainerlizenz(en)

> Stempel und Unterschrift des Verbandes/Bundes vorhanden?
> Unterschrift des Trainers vorhanden?

> Uberprifung der Giltigkeit (Fortbildung besucht)?

> Stimmt die eingetragene Lizenznummer?

> |st der Trainer anwesend?

Wenn alles korrekt = Haken in das Hakchenfeld (, v*)

Jedes fehlende Hakchen beim Spieler/Trainer bedeutet, dass eine
Beanstandung vorliegt. Jede Beanstandung muss auf der Riickseite des SBB
vermerkt werden. Folglich wird das Hakchenfeld freigelassen und nicht mit

Stern (,, "), Strich (,—*) oder Kreis (, O*) ausgefullt.




_— A

Nur der 1. Schiedsrichter hat das Recht, auf der Riickseite des Anschreibebogens zu schreiben.

Sobald ein Vermerk auf der Rickseite aufgenommen wird, muss das
entsprechende Késtchen auf der Vorderseite mit einem , X* markiert werden,

Hauptsponsor des DBB t i td r |d 't St ich ¢ t
. ansonsten ist das Feld mit , Strich“ zu entwerten:

DiBa7”

Abgees Datube AR &5 l

Ausriister des DBB

Deutscher
Basketball Bund

Unterschriften

V rescheibor igné;::i}:zsdéfmfg;:n;: mgm 1. Schiedsrichter: Liz.-MNr - Erzatz fir SR mit Liz.-Mr.
el LTI T] OO T

Zeitnehmer: |X 2. Schisdsrichter: Liz-Mr. - Ersatz for SR mit Liz.-Nr.

T COOCETTT]

24-Sek.-Zeitn.:

Beanstandung bei der Identitatstberprifung, UnregelméaRigkeiten, Protest, Disqualifikation,
Spielverlustantrag, Spielabbruch sind z. B. Grunde fur einen Vermerk. Hier dazu Beispiele:

Vermerk bei defekter Korbanlage:

LINKE KORBANLAGE IST SCHIEF UND NEIGT SICH CA. 7 CM VON LINKS OBEN NACH RECHTS UNTEN.

UNTERSCHRIFT: (BAUMER, HANS-JURGEN, 1. SR.)

Vermerk bei fehlender Spielkleidung:

UNTERSCHRIFT: (BAUMER, HANS-JURGEN, 1. SR.)

MANNSCHAFT TSV KONIGSHAUSEN OHNE TRIKOTS. ALLE SPIELER HABEN T-SHIRTS IN UNTERSCHIEDLICHEN FARBEN.




Hauptsponsor des DBB

DiBa?7

Mg Db Devinbasd &6

Ausriister des DBB

&

Vermerk bei Protest:

PROTEST DURCH TSV KONIGSHAUSEN: 2. MINUTE, 4. SPIELPERIODE, 77:77 WEGEN AUSFALL DER 24-SEKUNDEN-
ANLAGE; ZEIT WIRD VOM TRAINER-ASSISTENTEN DER HEIMMANNSCHAFT GENOMMEN.

UNTERSCHRIFT: (BAUMER, HANS-JURGEN, 1. SR.)

Folgende Angaben miissen immer vermerkt werden:

* NAME DER PROTESTIERENDEN MANNSCHAFT
* ZEITPUNKT (EVTL. SPIELMINUTE, SPIELPERIODE UND SPIELSTAND)

* ANGEGEBENER PROTESTGRUND

Vermerk bei Vorlage eines amtlichen Lichtbildausweises:

UNTERSCHRIFT: (PELAJ, NDERIM)
UNTERSCHRIFT: (BAUMER, HANS-JURGEN, 1. SR.)

SPIELER PELAJ, NDERIM, GEB. 09.11.1988, WBV, OHNE TNA. IDENTITAT DURCH BPA (NR. 1234567890) NACHGEWIESEN.

(BPA = Bundespersonalausweis)

Der grilne Text kann je nach Situation gedndert werden:

* SPIELER DEM 1./ 2. SR PERSONLICH BEKANNT
» SPIELER DEM GEGNER (SPIELER XY / TRAINER XY) PERSONLICH BEKANNT
* IDENTITAT NICHT NACHGEWIESEN UND NICHT PERSONLICH BEKANNT.

utschear
rtball Bund




Deulscher
Basketball Bund

Jegliche Veranderung der Eintragungen muss durch den 1. Schiedsrichter abgezeichnet werden.

Auszeiten #rder-Spieiperiesen
Hauptsponsor des DBB 1. 2. Verlangenangien
- y/
DIBa// Mannschatt A:  WBV [ ] | [ ]
S gqcir;?t_s 1. Spielpericde:l 1 |2 | 3| 4 2. Spielperiode:] 1 |2 | 3] 4
Austister des DBB Fouls: 3. Spielpericde:[ 1 |2 |3 ]| 4 4. Spielpericde:| 1 |2 | 2
V VW Namen der Spieler x|E 2 FOULS
Correktur eines falschon N v|303| PELAJ, N. %4
orrektur eines falschen Namens Hie ] 08 cuBHckA—I- KUBITZA. J. 7
vor Spielbeginn durch den 1. SR.
v'| 208 | WENNINGKAMP, F. @(] 8
. _ . V] 14 | ASKARYAR, M. 9
Streichung eines Spielers vor HIB 21 K ARAFAN-Y STA 10
Spielbeginn durch den 1. SR. " —
v 205 | GRUTJEN, H. 11
v YO
Korrektur eines falsch v 07 | DOHMER, M. Q 12 X
aufgeschriebenen Fouls. HJB 13 | OHLBRECHT, T. Xy 13
v| 14 | V. HEYDEBRAND, M. -CAP- (X)]14] 2
Es ist sehr wichtig, dass
die Schiedsrichter und
das Kampfgericht gut V| Trainer KASCH, M. V| A 140
zusammenarbeiten, Trainer- o
damit Korrekturen V| Assistent VELMEDEN, H.
maoglichst nicht
erforderlich werden.
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B M al M Gemalf Art. 58 durfen Schiedsrichter Fehler korrigieren, wenn sie eine Regel
unbeabsichtigt nicht angewendet haben. Dies gilt nur in folgenden Fallen:
Hauptsponsor des DBB z » Gewahren von einem oder mehreren nicht zustehenden Freiwurfen.
DiBaI// :  Einem falschen Spieler erlauben, einen oder mehrere Freiwirfe auszufiihren.
o ] * Nicht Gewahren von einem oder mehreren zustehenden Freiwdrfen.
:  Durch die Schiedsrichter irrtiimlich gegebene oder nicht gegebene Punkte
Ausriister des DBB
12|5118 Damit die oben aufgeflihrten Fehler berichtigt werden kénnen, missen sie von
8 |57 einem Schiedsrichter bemerkt worden sein, oder ein Schiedsrichter muss darauf
4 |59 aufmerksam gemacht worden sein, ehe der Ball nach dem ersten toten Ball belebt
3 53 wird, nachdem die Spieluhr nach dem Fehler in Gang gesetzt worden war.
13155 Das bedeutet:
[} kele]
= * Fehler geschieht: - alle Fehler ereignen sich wahrend
4 |61 eines toten Balles
Ball belebt: - Fehler ist korrigierbar
Spieluhr wird in Gang
gesetzt oder lauft weiter - Fehler ist korrigierbar
Ball tot - Fehler ist korrigierbar
Ball belebt - Fehler ist nicht mehr korrigierbar.
Die Méglichkeit der Fehlerkorrektur endet bei
Spielschluss mit der Unterschrift durch den
1. Schiedsrichter auf dem Anschreibebogen.
=
* gestrichen, 7 Wenn eingetragene Korbe oder erzielte Freiwlirfe gestrichen oder nachgetragen
erst 4. Mann- . . . .
werden, ist auf dem Anschreibebogen eine FuRnote anzubringen und durch den
schaftsfoul . . ;
1. Schiedsrichter abzuzeichnen.
Baumer, 1. SR
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Es wurde von 51 auf
52 weitergezahlt.

Regelung:

Sofern es keinen einzelnen
Freiwurf gab, ist auf 53 zu
korrigieren.

Da es aufgrund des
Fehlers zu Folgefehler
kam, ist wie folgt zu
verfahren:

Die Felder mit dem
Zahlfehler werden
eingerahmt. In der
nachsten freien Zeile wird
das richtige Ergebnis
eingetragen und mit dem
Handzeichen des
Schiedsrichters versehen.

B A
1251
8 |57
4 160
8 |52
13|54
8155
4 162
B |56
JB |61

Deulscher
Ba 18

Mit der Unterschrift des 1. Schiedsrichters wird das
eingetragene Spielergebnis und der Gewinner des
Spiels festgeschrieben. Eine Korrektur eines zum
spateren Zeitpunkt festgestellten zZahlfehlers durch
die Spielleitung ist nicht mehr zulassig.

yr—a

Es wurde von 57 auf 60 weitergezahlt.

Regelung:

Sofern es keinen erfolgreichen Drei-Punkte-Wurf gab, ist das
Ergebnis auf 59 zu korrigieren.

Da es aber aufgrund des Fehlers zu Folgefehler kam, ist wie
folgt zu verfahren:

Die Felder mit dem zahlfehler werden eingerahmt. In der
nachsten freien Zeile wird das richtige Ergebnis eingetragen
und mit dem Handzeichen des Schiedsrichters versehen.

Andernfalls ist die ,, 60“ einzukreisen.

und
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Nach jeder Spielperiode oder Verlangerung werden
die Ergebnisse der Spielperioden eingetragen:

Hauptsponsor des DBB

DiBa?’

Austlister des DBB Ergebnis der 1. Spielperiode: A 22 B: 2 1

V Ergebnis der 2. Spielperiode: A 17 B: 1 1
Ergebnis der 3. Spielperiode: A 19 = 34
Ergebnis der 4. Spielpeariode: Al 20 B: 12
Ergebnis der Verlangerung/en: A 4 = 10

v

\/
Endergebnis: A 85 E: 88

Mame der gewinnenden Mannschaft: TSV KON|GSHAUSEN

Auf jeden Fall ist es Aufgabe des Anschreibers, die Ergebnisse der Spielperioden, das Endergebnis und den
Namen der gewinnenden Mannschaft einzutragen. Der 1. Schiedsrichter Uberprift lediglich diese Angaben.



7 ! | A\ ' T
& ~. . \)

4 ' B
0 TR

Nach Spielende sieht , Mannschaft A“ so aus:

Auszeiten #rderr-Gpieiperieden
Hauptsponsor des DBB 1. il_@ 2. erlangerunglen
DiBa’// Mannschatt & WBV IT X18141X 5| =|=
g ke Qkeichar 4 gﬂcﬂ?{s 1. Splelpericde: | X | X |2 | © 7 2. spielperiode:| x| x| x| x| 8
Ausriister des DBB Fouls: 2. Spielperiode:] X | X | X | x| — 4. Spielperiode:| X | X | X X] 1
V _,wmmf'r Namen der Spieler X ,%f FOULS _ .
o3 0 o Nach dem Spielende schliel3t der
PELAJ, N. 4 6 Anschreiber den Spielberichts-
v| 08 | KUBITZA, J. 71814 bogen ab:
v| 208 | WENNINGKAMP, F. X] 8 ]oT) 9 '
“: ;‘; ﬁiﬁﬁEXﬁR;{M' — i 190 ; 3 I i Alle nicht gebrauchten oder nicht
> : bt - - " 1 bendtigten Auszeit-, Foul- oder
~ 20075 SgﬂLJEENN'I\;" - E — Mannschaftsfoulkastchen werden
— }4‘\ 2 |10 5‘ durch ,—" entwertet.
v| 13 | OHLBRECHT, T. X 13| 6 | 34| ==
- - D . . .. .. .
v} 14 | V. HEYDEBRAND, M. - CAP (3] 1417°/ 0 Sind bereits funf persoénliche Fouls
Aﬂ( eingetragen, so wird auch das Feld
hinter dem funften Foul entwertet:
V| Trainer KASCH, M. v i A 140 1B =1
Trainer- f‘;
V| assistent | VELMEDEN, H. E—
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Ist ein Protest eingelegt worden, der aufrecht erhalten werden soll, muss der Kapitan der protestierenden

Mannschaft vor Unterschrift des 1. Schiedsrichters in dem daflir vorgesehenen Feld unterschreiben:
Hauptsponsor des DBB

u I/
Qlengmm/ Ansonsten wird das Feld durch einen Schragstrich , /“ entwertet:

Ausriister des DBB

V — ) rterschitdes Kapians |y |1 Soniedsrionter LizoNe - Ersatz fir SR mit Liz Unterschriften
nschreiber: __JOrg Brachter | : arfd e N s s s s
' we | CJCJ2T6lele] B . Jiirgen BAumer
Zeitnehmer: Jannik Wolter / | X 2. Schiedsrichter: Liz-Nr -  Ersatz for SR mit Liz-Nr.
. I N I | .
24-sek.-Zeitn.. _Paul Schwindt |:| | [2]9]3]8] 1T _Sebastian Oehl
Der Anschreiber lasst den Zeitnehmer und Der Anschreiber legt dann dem 2. Schiedsrichter den Bogen

den 24-Sekunden-Zeitnehmer unterschreiben zur Unterschrift vor:
und unterschreibt dann selbst.

Seit dem Wegfall der Lizenzstufen (A, B, C) werden lediglich
die Lizenznummern der Schiedsrichter eingetragen.

Als letztes wird der Bogen dem 1. Schiedsrichter zwecks

Prifung und Unterschrift vorgelegt. Wenn ein Kommissar
eingesetzt ist, prift dieser die Eintragungen, bevor der 1.

Schiedsrichter seine abschlieRende Unterschrift gibt.

Der Anschreiber ist verantwortlich fur die Sicherstellung und
Aufbewahrung des Anschreibebogens von Beginn der Eintragungen

bis zur Unterschrift des 1. Schiedsrichters nach Spielende.
P




Bearbeitung und verantwortlich fur den Inhalt:

Hauptsponsor des DBB

DiBa?7

Mg Db Devinbasd &6

Jorg Brachter

Ausriister des DBB

&

Email: info@anschreiber.de
mit freundlicher Unterstitzung der

DBB-Regelkommission

Deutscher Basketball Bund
Bundesgeschaftsstelle
Schwanenstral3e 6-10

58089 Hagen

Telefon: 02331/106-0

Deutscher
Basketball Bund

Verantwortlich fir den Vertrieb / Bestellungen:

BWA — Marketingagentur des DBB

Geschéftsfuhrer
Jochen Sandkuhler

Telefon: 023 31/33 2853
Telefax: 023 31/33 2854

Internet: www.bwa-basketball.com
Email: sandkuehler@bwa-basketball.com

Ende der Prasentation
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